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Ferramentas de Aprendizagem

SUITE & GAME

Capacitar os colaboradores, fornecendo-lhes 

conhecimento e competências para utilizar 

eficazmente as ferramentas SUITE e GAME, visando 

a sua adaptação às mudanças do setor automóvel e 

o desenvolvimento profissional e de competências-

chave.

• Aprendizagem ao longo da vida.

• Visão geral do Projeto Prototype.

• Apresentação detalhada das ferramentas SUITE e 

GAME.

• Demonstração prática do uso das ferramentas para 

desenvolvimento de competências-chave.

Learning-by-Doing

Objetivo da Formação Tópicos Metodologia
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“Uma plataforma 
agregadora de 

conhecimento e 
competências”

“Promovemos a 
competitividade 

da indústria 
automóvel”

Missão
Promover de forma sustentável o crescimento e a competitividade da Indústria 

Automóvel nacional através de uma maior cooperação e coordenação entre 
empresas, associações, organismos da administração pública e entidades do SI&I.

Visão
Uma Indústria Automóvel competitiva e reconhecida ao nível do 

desenvolvimento de soluções tecnológicas e da industrialização de 
componentes, módulos, sistemas e veículos.

“Visa contribuir para 
transformar Portugal 
numa referência na 

investigação, 
inovação, conceção, 
desenvolvimento, 
fabrico e teste de 

produtos e serviços 
da indústria do setor 

automóvel”



Processo contínuo de adquirir 
conhecimentos e competências ao 

longo de toda a vida de uma pessoa

Aprendizagem
ao longo da 

vida

Importância:

Adaptação à Mudança

Desenvolvimento Pessoal

Empregabilidade e Progresso na Carreira

Participação Social e Cívica

Saúde Mental e Bem-Estar

Formas de Aprendizagem ao Longo da Vida:

Educação Formal

Educação Não Formal

Autoaprendizagem

Experiência de Trabalho

Atividades Culturais e Sociais

Desafios e Soluções:

Acessibilidade

Motivação e Tempo

Relevância do Conteúdo
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Mudança



O Projeto

Problema: Aumento do risco de trabalhadores qualificados e 
de baixa qualificação (grupo-alvo do projeto) não fazerem as 
transições contínuas em termos de funções e perfis de 
emprego solicitados pelas empresas

Objetivo: Ajudar as empresas do setor automóvel a estarem 
em condições de produzir um novo “valor emergente” da 
evolução do ecossistema automóvel, mantendo os atuais 
trabalhadores empregados
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Uma imagem com silhueta

O que é?
Trata-se de uma 

plataforma digital 
que contém 
recursos de 
educação e 

entretenimento 
que promovem o 

primeiro passo 
para que os 

trabalhadores se 
envolvam 

novamente na 
aprendizagem ao 

longo da vida

Aceder a:mobinov.pt/formacao/

Aceder a:

mobinov.pt/formacao/

https://prototype-project.eu/suite_-portuguese/
https://mobinov.pt/formacao/
https://mobinov.pt/formacao/


SUITE | 17 episódios

Ep. 1: A nossa nova realidade

Ep. 2: Aprendizagem formal e informal

Ep. 3: Benefícios da aprendizagem ao 
longo da vida - Histórias de vida 

Ep. 4: Curiosidade e aprendizagem ao 
longo da vida

Ep. 5: Mentalidade de crescimento 

Ep. 6: O que é a mudança 

Ep. 7: Aceite a mudança ou sofra com ela 

Ep. 8: Tendências tecnológicas no setor 
automóvel

Ep. 9: Outras tendências no setor 
automóvel

Ep. 10: Competências emergentes não 
tecnológicas do setor automóvel

Ep. 11: As competências tecnológicas 
atuais na indústria automóvel

Ep. 12: Perturbações históricas e os seus 
impactos

Ep. 13: Adaptar-se à mudança - 
flexibilidade e resiliência 

Ep. 14 Encarar a mudança no local de 
trabalho

Ep. 15: Crescimento pessoal em tempos 
de mudança e perturbação

Ep. 16: Transição de funções 

Ep. 17: Roteiro da transição
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Agora tu!
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01 02 03 04 05

Acede a 
mobinov.pt/formacao/ e 

entra no “SUITE”

Vê o vídeo introdutório Preenche o 
Questionário de Auto-

Avaliação 

Segue os passos de 
forma a completares o 

Episódio 1 do SUITE

No final, volta a preencher 
o Questionário de Auto-

Avaliação para comparares 
se algo mudou 

Objetivo:
• Tentar completar o 

episódio 1 do SUITE
• 30 minutos 

Atividade Prática: 
SUITE
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Feedback SUITE
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Uma imagem com silhueta

O que é?
Trata-se de um 

jogo digital onde é 
possível aumentar 

o potencial e a 
capacidade de 

adquirir 
conhecimentos 

sobre novas 
tecnologias e 
desenvolver 

competências 
chave necessárias 
para o sucesso da 
vida profissional
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Soft Skills Technical Skills

Sessão 1 Introdução

Sessão 2
Motivação

Ciência de Dados Aplicada À Manutenção 
Preditiva

Sessão 3 Trabalho Em Equipa

Sessão 4 Diversidade Colaboração Humano - Robô

Sessão 5 Comunicação Sistemas de Localização em Tempo Real

Sessão 6 Feedback

Sessão 7 Pensamento Crítico Sistema de Visão Artificial

Sessão 8 Iniciativa / Orientação Para Os Objetivos MES – Sistema de Execução de Produção

Sessão 9 Crescimento Pessoal / Aprendizagem

Sessão 10 Resolução De Problemas Colaboração Humano - IA

Sessão 11 Criatividade / Resiliência Realidade Aumentada

Sessão 12 Final

GAME | 12 Sessões
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Agora tu!
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Acede ao Website do 
GAME

Depois, cria uma conta Escolhe o Idioma e o 
teu Avatar para 

começares a jogar

Segue os passos de 
forma a completares a 

1ª e 2ª Sessão do 
GAME

Coleciona o máximo de 
FutureCoins que 

conseguires e 
Diverte-te!

Objetivo:
• Tentar completar a 1ª 

e 2ª Sessão do GAME
• 15/20 minutos 

Atividade Prática: 
GAME
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Feedback GAME
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Ferramentas de Aprendizagem

Q&A

Perguntas e Respostas



Ferramentas de Aprendizagem

Conclusão

SUITE GAME

Uma imagem com texto, captura de ecrã, logótipo, Marca

Descrição gerada automaticamente

Uma imagem com texto, captura de ecrã, logótipo, Marca

Site do Projeto

Site do Projeto
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Obrigada!
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